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Алгоритм создания курса 

• Определить настройки курса (вид, способ 
записи, временные рамки и т.д.) 

• Определить структуру курса 

• Создать элементы курса 
• Связать элементы с компетенциями 
• Определить средства и систему оценок (шкалы, 

формулы) 
• Определить средства коммуникации с обучаемыми 

• Определить систему вознаграждений 

• Записать пользователей на курс 
(необязательный пункт, определить при 
необходимости группы и потоки) 
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Структура материалов 
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Платформа обучения (регистрация 
пользователей) 

Категория 1 

Курс 1 (запись пользователь на курс) 

Тема / 
Период 

Учебно-методические 
материалы 

Лекция 

Тест 

Ссылки 

… 

Средства 
коммуникации 

Форум 

Чат 

… Тема L 

… Курс M 

… Категория N 



Настройки курсов 
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Категории 
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Настройки курса 
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Меню курса 
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Участники 
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Значки 
• это созданные преподавателем курса 

своеобразные «знаки отличия», 
предназначенные для поощрения особо 
отличившихся (как с хорошей, так и не очень 
стороны) студентов.  
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Компетенции 
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Оценки 
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Оценки: редактирование формулы расчёта оценки 
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Оценки: экспорт 
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Элементы курса 
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Стандартные настройки элементов курса  
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Лекция 
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Тест 
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Тест: типы вопросов 
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Задание 
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Семинар 

• Преподаватель создаёт задание, настраивает критерии оценки, 
студенты выполняют и сдают свои работы на проверку; 

• Преподаватель переключается из фазы «предоставление работ» 
в фазу «оценивания» (система автоматически или 
преподавателем вручную обменивает работы между учениками, 
чтобы ученики проверили работы друг у друга и оценили по 
заданным критериям); 

• Преподаватель оценивает процесс оценивания и задание 
закрывается. 
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H5P (https://h5p.org)  

• Основные возможности проекта:  
• Создание презентации с интерактивными слайдами. 
• Создание интерактивного Видео, обогащенного интерактивными 
объектами. 
• Создание классических игр сопряжения изображений. 

 

• Создание 
• заполнения разнообразных форм 

• WYSIWYG-редактор 

21 



H5P: геймификация 

 

22 



H5P: 
мультимедиа 
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H5P: опросники 
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Пункт основного меню: банк 
контента 
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Анкета 
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• ATTLS (Attitudes to Thinking and Learning Survey). 
Анкетирование, направленное на выявление 
мыслительных способностей и стремления к учебе. 

• Критические инциденты-в этой анкете студенту 
предлагается оценить некоторые события и 
высказать своё отношение к данным событиям. 

• COLLES (Constructivist On-Line Learning Environment 
Survey). Включает 24 вопроса по 6 шкалам, которые 
помогают понять степень осведомленности 
пользователя в вопросах электронного обучения. 



Видеоконференция 

• «BigBlueButton»–это система веб-конференций с открытым 
исходным кодом для онлайн-обучения, но может быть 
использованаи для проведения брифингов, презентаций и 
вебинаров. 
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База данных 
• позволяет участникам создавать, обслуживать и искать 

записи из совокупности. Структура записей определяется 
преподавателем через количество полей.  

 

• Типы полей: флажки, переключатели, выпадающие списки, 
меню, текстовые области, гиперссылки, изображения и 
загружаемые файлы. 

 

• База данных имеет множество применений, таких как: 
• совместные коллекции веб-ссылок, книг, рецензий на книги, 

журнальные ссылки, библиографические списки и т.д. 
•  отображение студентами созданных фотографий, плакатов, веб-

сайты или стихи для просмотра и взаимных комментариев. 
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https://kpfu.ru/portal/docs/F1513992575/Instrukciya.po.rabote.s.dopolnitelnymi.vozmozhnostyami.Moodle.pdf 
 

https://kpfu.ru/portal/docs/F1513992575/Instrukciya.po.rabote.s.dopolnitelnymi.vozmozhnostyami.Moodle.pdf
https://kpfu.ru/portal/docs/F1513992575/Instrukciya.po.rabote.s.dopolnitelnymi.vozmozhnostyami.Moodle.pdf


Вики 
• для создания групповых заметок к лекциям или 

учебникам;  
• для планирования общей работы студентов или 

обсуждения повестки дня;  
• при совместном создании студентами книги по 

теме, заданной преподавателем; 
• для совместного сочинения историй или создания 

стихотворений, где каждый участник пишет строку 
или строфу. 
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Контрольный список 

• позволяет учителям создавать контрольный 
список/список задач для того, чтобы студенты 
могли с ними работать 
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Обратная связь 
• позволяет создать собственные анкеты для сбора обратной связи  

от участников, используя различные типы вопросов,  включая 
множественный выбор, да/нет или ввод текста.  

• Обратная связь, при желании, может быть анонимной, а результаты 
могут быть показаны всем участникам или только преподавателям.  
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Опрос  
• позволяет преподавателю задать один единственный вопрос 

и предложить на выбор несколько возможных ответов.  

• Результаты опроса могут быть опубликованы после ответов 
студентов, после определенной даты, или не показаны 
вообще,  с именами студентов или анонимно. 
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Глоссарий 

• позволяет  создать  в  
учебном  курсе  один  
или несколько 
словарей терминов 
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Пакет Scrom  
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Посещаемость 
• позволяет преподавателю вести учет посещаемости 

занятий, а студентам видеть информацию об их 
собственной посещаемости  

• доступны отчеты по всем студентам или по каждому 
студенту отдельно 

 

• Статусы  
• «Присутствовал»,  

• «Не был»,  

• «Опоздал»,  

• «Уважительная причина» … 

35 



Посещаемость: статусы  

• «Присутствовал»,  

• «Не был»,  

• «Опоздал»,  

• «Уважительная причина» … 
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Форум 
• позволяет 

участникам общаться 
в асинхронном 
режиме в течение 
длительного 
времени. 

 

• Типы:  
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Чат 

• позволяет участникам 
иметь возможность 
синхронного письменного 
общения в реальном 
времени. 

• может быть одноразовым 
мероприятием или может 
повторяться по 
расписанию  

• сессии сохраняются и 
могут быть доступны для 
просмотра всем или только 
некоторым пользователям. 
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Внешний инструмент 

• обеспечивает взаимодействие с обучающими ресурсами 
других сайтов, которые поддерживают протокол 
LTI(Learning Tools Interoperability или 
Взаимодействующая  среда  обучения) 

 

• LTI - это спецификация образовательных технологий, 
разработанная IMS Global Learning Consortium, 
определяет метод для учебной системы для вызова и 
связи с внешними системами. 
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Сертификат 
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Ресурсы 
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Гиперссылка 
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Книга 

• Материалы в виде глав и подглав (текстовые и 
медиа). 
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Пояснение 

• Позволяет помещать текст и графику на главную 
страницу курса. 
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Папка  

• Каталог из нескольких смежных файлов. 
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Страница 
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Файл 
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Пакет IMS  

• представляет собой набор файлов, которые упакованы в 
соответствии с согласованным стандартом и они могут быть 
повторно использованы в различных системах. Модуль «Пакет 
содержимого IMS» может быть загружен в виде архива и добавлен 
в курс в виде ресурса. 

 

• Содержимое обычно отображается на нескольких страницах, с 
навигацией между страницами. Существуют различные варианты 
для отображения содержимого - в всплывающем окне, с 
навигационным меню или кнопками и т.д. 

 

• Пакет содержимого IMS может быть использован для 
представления мультимедийного контента и анимации. 
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